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<1*MATEUSE FELCEZAK
Yi'ztep

<4xDOROTA BLASZCZAK
Fierwsze kroki... dzwigk w grach
i #rodowizkach wirtualnych

L20MALGORZATA HEINRICH
PO OB STROMACH LUSTRA - o grach
muzycznych i Single Player NMiny Fukuoki

CCLCE2E SLOWNNICZER » 22

LAOFKAREMN COLLINE
thum. MACIES NAWROCE]
Dzwigki gier w mechanicznych salonach:
audioarcheologia

<44=AMNTOMNI MICHMNIE
Mowe reguty, nowe GRAnice. O poziomach
gamifikacji muzyki wspdfczesne|

<hHE*PATRYK LICHOTA
Dzwigkowe kartografie interfejzu.
FPerformatywne uzycie gier wideo na
przyktadzie projektu pr (Mo Flaces Project)
Adokin Collective

<BE>ALEMEIK

Muzyka komnatowa

A2 TOMASE BOMNIKOW S K
Spiralne zanurzenie. O mitycznych
i muzycznych przestrzeniach gry
In Other YWaters

LLCLBOFELOWNICIER >
<EZ2xKREYSETORF RALU

Tobarovr. £agadnienia
technologiczne i kompozytorskie

<94 IOAMNMNA PIGULAK
Audiogranie. Gry cyfrowe
w kontekscie uzytkownikdw_czek
Z hiepetnosprawnoscig waroku

<106E> JARKUE KOPAMNIECK]
Sztuczne miasta z 2ywych dawigkdw,
Foniczne zwiedzanie wirtualnych metropolii

<114> FILIP SZALASEK
Akustemologia gry mokilnej z trybem
battle royale w autoterapii cPTSD




